
「推廣中華文化體驗活動一筆過津貼 」計劃書 2024/25

範疇 策略/措施 簡介及目標 監察／評估方法 預算

i. 舉辦有關中華文化的科本及跨科組

學生學習／體驗活動或講座

舉辦不同主題的中華文化講座或工

作坊。

於活動學習日舉辦中華文化及中國非物質文化遺產主題講座或工作坊。目標

是透過多元化的活動，引起學生對中華文化的興趣及了解，讓學生從專業講

者的分享中，能對中華文化有更深入的認識。

教師觀察、問卷、

活動記錄及檢討

HK$28,000

 ii. 發展有關中華文化的課程
各級及各科按學習重點設計並加入

不同中華文化主題課程。

發展各級中華文化課程，同時按主題與其他科進行跨課程教學。目標是在日

常課程中融入中華文化教學，增加學生了解中華文化機會，讓學生有效掌握

中華文化知識。

教師觀察、問卷、

教材及存檔

HK$2,000

 iii. 採購及發展中華文化學與教資源

採購佈置課室、走廊壁報等資源，

安裝沉浸式虛擬實境系統，以及發

展中華文化課程相關的教具、學習

資料、用品及器具等。

透過安裝沉浸式虛擬實境系統， 讓學生透過虛擬實境影片、活動的教材，了

解更多不同的中華文化知識，包括學生較少機會親身到訪的中國名山大川、

體驗古代文化活動場景等。而課室佈置、走廊壁報陳展不同中華文化主題，

營造氛圍。

目標是讓學生透過科技，能在校內課堂中有更多機會感受到中華文化的特色

，增加學生接觸了解中華文化的機會，引起學生對不同具特色的中華文化項

目的興趣。

教師觀察、問卷、

教材及存檔

HK$200,000

總計 HK$230,000


